Weby a aplikace
Vyvojovy tym

Moderny web je komplexna vec a potrebuje specializaciu.

Minimalne na frontend a na backend. Uplne idealne je ked su k dispozicii

- grafici schopni dodat staticke mockupy rovno v html/css.

-To potom frontendista fakt riesi len ako to ozivit a moze sa venovat business logike v javascripte,
bundlingu, ajaxu, restu a pripadne este dopise aj unit testy pre JS.

- Backednista na druhej strane si riesi len business logiku servra, API a data.

- No a ceresnickou na torte su dedikovani testeri, co dopisu automatizovane testy na aplikacne,
integracne, penetracne a vykonnostne testy.

Idealna firma ma teda tieto DEDIKOVANE pozicie pre web:

- architekt,

- frontend,

- backend,

- designer,

- tester.

Ak to nemaju tak pojde o kompromis a neprofesionalny vyvoj.
Fullstack developer

Fullstack developer je vyvojar, ktery umi pracovat jak na frontendové, tak na backendové c¢ésti
aplikace.

V praxi to znamena, ze zvlada:

Frontend (uzivatelské rozhrani) - prace s technologiemi jako HTML, CSS, JavaScript, a frameworky
jako React, Angular nebo Vue.

Backend (logika a databdze) - prace se servery, API, databdzemi a technologiemi jako Node.js, Java,
Python, PHP, .NET apod.

Databaze - rela¢ni (MySQL, PostgreSQL) i nerela¢ni (MongoDB, Redis).

DevOps / nasazeni - zakladni znalosti prace se servery, cloudem (AWS, Azure, GCP), kontejnerizaci
(Docker) nebo CI/CD.

Jednoduse rfeceno: Fullstack developer dokaze vytvorit aplikaci ,,od A do Z“ - od navrhu
uzivatelského rozhrani az po funkéni server a databazi.

Chces, abych ti ukdzal konkrétni priklad toho, co fullstack developer typicky udéla (napr. jednoduchd
aplikace se serverem a frontendem)?

Fullstack developer
Realizator - umi kédovat frontend i backend, pracuje s databazi, API, nasazenim.
Zvladne napsat funk¢ni aplikaci od nuly.

Resi konkrétni Ukoly a implementaci - napi$e komponenty, nastavi server, vytvofi databazovy
model.

Fokus: ,Jak to udéldme?”

Softwarovy architekt (pro web a mobilni aplikace)

Navrhar a strategicky technicky lidr —Pré%\érliu)%celkovou architekturu systému.
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Weby a aplikace

Urcuje jaké technologie a frameworky pouzit, jak se budou rizné ¢asti aplikace propojené (frontend,
backend, databaze, API, mobilni aplikace).

Resi Skalovatelnost, bezpe&nost, vykon, integraci s externimi sluzbami, cloudovou infrastrukturu.

Casto vytvafi technickou dokumentaci a komunikuje mezi vyvojafi, product managery a business
tymem.

Fokus: ,Co a pro¢ udéldme?” + ,Jak to ma do sebe zapadat?“

==Product manager

Product manager (PM) je v tymu néco jako ,majitel produktu” - ¢lovék, ktery se stara o to, aby se
vyvijelo to spravné, pro spravné uzivatele, ve spravny cas.

Hlavni role product managera:

Vizionar - ma na starost produktovou strategii a smér vyvoje (pro¢ a co budeme stavét).

Spojka mezi byznysem a vyvojem - komunikuje se zdkazniky, managementem, marketingem i
VyVojari.

vvvvvv

dopadu na byznys).
Definice pozadavkl - piSe user stories, pripravuje backlog, definuje akceptacéni kritéria.

Méreni Uspéchu - sleduje metriky (napr. pocet aktivnich uZivatell, konverze, trzby), zkouma data a
uzivatelskou zpétnou vazbu.

Rozdil oproti vyvojovym rolim

Product manager neprogramuje (i kdyZz mize mit technické znalosti).

Zatimco architekt a developefi fesi ,jak to postavime”, PM fesi ,co a proc stavime”.
Typické role v profesionaInim tymu (web + mobil)

Product manager - urcuje co a proc se bude vyvijet.

Product owner (v agilnich tymech, nékdy PM = PO) - spravuje backlog, piSe user stories, komunikuje
S vyvojem.

UX/UI designer - navrhuje uzivatelské rozhrani a zkuSenost (wireframy, prototypy, uzivatelské testy).
Graficky designer / vizudlni designer - stara se o vizudlni identitu, ikony, ilustrace, animace.
Frontend developer - stavi klientskou ¢ast (web, mobilni aplikace v React Native, Flutteru apod.).
Backend developer - stavi API, databaze, serverovou logiku.

Mobile developer - pokud nejde o multiplatformni framework, tak nativni vyvoj pro iOS (Swift) a
Android (Kotlin).

QA tester - testuje aplikaci (manualné, automatizované), hleda chyby.
DevOps / Cloud engineer - zajistuje CI/CD, nasazovani, monitoring, Skalovatelnost.
Software architect - navrhuje technologickou architekturu celého reseni.
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Weby a aplikace

Scrum master / project manager - stard se o proces, organizaci sprintd, komunikaci, odstranovani
prekazek.

Role, které se ¢asto slucuji (hlavné v mensich tymech)
UX designer + Ul designer + graficky designer — jedna role (,product designer”).
Fullstack developer » m{ze kombinovat frontend + backend.

QA tester —» nékdy ¢astecné prebird vyvojar (napr. psanim unit testd), ale u profi tymu se vétsinou
drzi oddélené.

Product owner a product manager —» v mensich firmach je to stejny ¢lovék.
DevOps — u malych tymU tuto roli mdze ¢aste¢né zastat backend developer.
Rozdil mezi malym a velkym/profi tymem

Startup / maly tym:

PM/PO v jedné osobé

Designer (UX/Ul/grafika dohromady)

2-3 fullstack vyvojari

QA testovéni jen ¢astecné (napr. vyvojari sami)

DevOps jen zakladni

Velky/profi tym:

Samostatni UX a Ul designéfi

Oddéleni frontend, backend, mobilni dev

Dedikovany QA tym (automatické testy, test cases)

DevOps a monitoring jako specializace

Architekt jako technicky lidr

Product manager + product owner jasné oddéleni

Shrnuti:

Minimalni profesionalni tym (mensi produkt): PM/PO, designer (UX/Ul), 2-3 devové (fullstack nebo
FE+BE), tester, DevOps (i jen ¢astecné).

Velky profesionalni tym: role oddélené a specializované, aby kazdy mél jasnou odpovédnost.

CTO (Chief Technology Officer, Cesky technicky rfeditel) je ¢len vrcholového managementu firmy,
ktery ma na starosti technologickou a technickou strategii organizace. Jeho role se mlze lisit
podle velikosti a zaméreni firmy (startup vs. korporace, vyrobni vs. softwarové firma), ale obecné
plati:

Za co CTO zodpovida
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Weby a aplikace

Technologicka strategie a vize - urcuje, jaké technologie budou pouzivany, jak se budou
vyvijet a jak podpofi byznys cile firmy.

Vyvoj produktu a sluzeb - dohlizi na proces vyvoje softwaru/hardwaru, kvalitu a efektivitu.

Technologicka infrastruktura - zodpovida za architekturu systém, cloudové prostredi,
Skalovatelnost, bezpecnost a spolehlivost IT.

Inovace - sleduje trendy, hledd nové moznosti, aby firma neztratila technologicky naskok.

Tym a kultura - vede technické oddéleni (vyvojare, IT specialisty, architekty), nastavuje
procesy a podporuje rist lidi.

Rozpocet a investice do technologii - rozhoduje o alokaci zdrojl a ndkupu technologii.

Spoluprace s vedenim firmy - prekldda obchodni cile do technologického jazyka a naopak.

Pracovni napln CTO (typicky)

Definice a implementace dlouhodobé technologické strategie.
Rizeni a motivace vyvojovych a IT tyma.

Volba architektury a dohlizeni na jeji sprdvnou implementaci.
Nastavovani procesu vyvoje (Agile, DevOps, CI/CD).

Kontrola kvality a bezpeénosti softwaru/systémd.
Vyhodnocovani a zavadéni novych technologii.

Uzka spoluprace s CEO, CPO, CIO a dal$imi vedoucimi.

Reprezentace firmy na odbornych konferencich, viéi investorim nebo partneram.
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